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中学生 / 高校生のための 
プログラミングITキャンプ
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IoT分野でのコラボレーション

Pepper MESH





6人に1人 学生メンター



累計約1200名を育成



社会につながる 
学び



中高生のアプリリリース数  

世界1位　200名超



IT人材育成のエコシステムを 
地域でつくる



福岡県飯塚市・嘉麻市・桂川町の事例

メンター育成研修 1day Camp 3days Camp

大学生

中高生

研修（1～2ヶ月） 現場研修(基礎) 現場研修(発展)

体験会 アプリ製作・発表



～福岡県飯塚市・嘉麻市・桂川町の事例～
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・会場の提供 
・学生への告知 
　など

・講座提供 
・学生育成 
　など

・メンターの育成 
・最先端教育の実施 
　など

・大学生との接点 
・CSR企画・運営 
　など

・スポンサー 
・技術デモ紹介 
　など

・予算確保 
・中高生への周知 
　など

大学

企業地域

大学生＆中高生教育が、地域のアクターを繋げる媒介に。
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各地域の起業支援施策で何がミッシングピースになっているか

Stage① 
認知

・中高生向けIT教育 
・中高生向けアントレプレナーシップ教育

Stage② 
自分事化

・地元の起業家との出会い 
・大学生起業コミュニティへの参加

Stage③ 
スキル獲得

・プログラミングやデザインのスキル習得 
・ビジネススキル（思考・対話等）の習得

Stage④ 
プロダクト化

・まずは小さくプロダクトを作る体験 
・企画・実装・グロースまで一通り体験

Stage⑤ 
事業化

・士業などによる起業支援 
・VCからの資金調達

このあたり 
全国的に 
サポート 
少ない。 
①⇒⑤に 
飛躍する個人 
は非常に稀。
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鵜飼祐　東京都出身　東京大学大学院修了 
2011年度IPA未踏スーパークリエータ 
新卒でマイクロソフトに入社。Office開発チームにてプログラム
マネージャを務め、現在はMinecraft: Education Edition開発
チーム唯一の日本人プロデューサ。

寺本大輝　石川県出身　石川高専卒業 
2015年度IPA未踏スーパークリエータ 
メンター研修中に作成した、ゲームでプログラミングを学べる
「Hack for Play」というサービスで起業。 
現在も金沢を拠点にしながら事業拡大中。

河崎敏弥　長崎県出身　九州大学卒業 
九州大学在学中にプログラミングの面白さに触れ、独学でプロ
ダクト開発を学ぶ。九州大学大学院を休学し、創業期のABEJA
に最年少で参画。現在もリードエンジニアとして、アプリ開発
や新規事業開発まで幅広く担当。

村田温美　京都府出身　同志社大学卒業 
在学中に複数のwebサービスの開発を担当。 
在学中に仲間と起業した「ラブグラフ」で取締役。 
デザインもコーディングもできる女性若手経営者として注目さ
れている。

大学生メンターたちの進路



まとめ：LiT流 コミュニティづくりにおけるポイント

③社員による各地域コミュニティの 
　継続的なマネジメント

①アクティブさを持続させる 
　中高生向けイベント定期実施

②楽しさとスキルアップ 
　両面からの参画動機づくり


